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Sonic vai voltar! Mais rapido,
mais emocionante e com uma amiga nova. Veja como
vai ser o grande langamento do ano la fora!

esponda sem pensar: 0 que & |

mais répido que uma bala,
mais poderoso que uma
locomotiva desembestada e
capaz de saltar arranhas-céus
com um pequeno impulso? Se
vocé respondeu o Super
Homem, errou feio. E Sonic, o
porco espinho da Sega que
est@ de volta numa nova
aventura para Mega Drive. O
cartucho ainda ndo foi
langado no mercado mundial,
mas o Chefe deu um jeitinho e
descolou um cart da pré-série,
para vocé ter uma
idéia do que vem
por ai. Mais uma
vez O NOosSsSO porco-
espinho tem que
enfrentar o diabélico
Dr. Robotnik,
inventor do Ovo
Mortifero. Sonic tem
que quebrar o ovo e derrotar o
maligno cientista, antes que
ele consiga destruir o
mundo. Nesse processo ele
vigjaré através do tempo,
dedicando-se o maximo em
sua miss@o. S6 que desta vez,
nosso herdi ndio estd sozinho.
Tails, uma raposinha com dois
rabos (dai seu nome), & sua

nova companheira
de aventuras. Sonic é
seu maior idolo,
e nossa nova
amiga tenta a
todo tempo
imitar todos seus
movimentos. Ainda

& muito novinha, tem apenas

4 anos e meio, mas sonha em
um dia ser como ele (para
quem ndo sabe, o Sonic tem 17
anos!). Pelo que pudemos
observar, tudo indica que o
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Sonic 2 terd a opg¢do 2 players
com a tela dividida em dois,

no esquema de Toe Jam e Earl.
Como o carfucho de Epron

que descolamos estaG apenas
65% completo, nGo podemos
garantir nada. Podemos sim,
nessas pdaginas transmitir um
pouco da emogao que tivemos
ao jogd-lo, e o que vimos.

Na vers@o para dois jogadores,
um dos dois controla Tails. Os
gréficos estdo ainda mais bem
elaborados do que os de Sonic 1,
de forma geral.
O som, chato de
inicio, acaba
pegando. Mesmo
sem ver o jogo
pronto, podemos
garantir que
Sonic 2 nd@o vai
decepcionar ninguém.




D e

<
” »
WO s oty i I e 8, P w3 v
am; 1
3

SCORE 13uy

S”URé BUU

Sonic chega a rodopiar de
ponta cabe¢a num mortdl
muito arriscado. O Chefe desta
fase € um Tanque gque mistura
helicéptero com escavadeira,
a mais nova arma do Dr.
Robotnik.

hora, entre engrenagens,
pistdes, bubinas. Um verdadeiro
mundo mecdanicol
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Um passeio em alta
velocidade pelas montanhas.
Cenarios lindissimos entre
curvas, loopings e teleféricos.

Piradissimal Uma espécie de
cidade futuristica com novos
trampolins, paredes elasticas e
plataformas giratérias. Vocé
escorregard em dutos tubulares
de ultima geragéo a 1.000 por

A Green Hill Zone estd mais
sinuosa e divertida, com curvas
e loopings incrivels, novos
inimigos € movimentos do
nosso heréi. Em alguns saltos,
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curvas, loopings e teleféricos.
Quando vocé atravessa as
entranhas de uma montanha,
tudo comecgar@ a tremer e ser
invadido pela lava. Chocante,
tremenda erupgdo!
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Aventura subterr@neaq, onde
vocé vai enfrentar diversos
inimigos: robds dinossauros,
morcegos mecdanicos, entre
outros. O visual também choca,
com pontes em péssimo estado
para atravessar, cachoeiras,
plataformas que desabam e
trithas inacabadas.
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Uma espécie de Cubatdo
inundada de éleo. Um cenario
apocaliptico! Pulando nas
plataformas, ogivas e
tubulagdes, nosso herdi sempre
acompanhado da insistente
Tail, tem que se livrar da
inundagdo total da tela. A
trilha sonora & bem swingadal!

A floresta escura, abriga seus
mistérios. Ambos os herdis tem
que percorrer esta fase
enfrentando plataformas de
tudo quanto é tipo: circulares,
pendulares, repletas de
espetos de ferro. Sem falar nas
trilhas inacabadas e nas
pontes— armadilhas que se
abrem e fecham.
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um céu estrelado: esta fase.
Parece mais um louco Pinball,
TIME 0:03 com rampas-loopings e um
RINGS 0 visual extraordinario.

2 ‘@y $6 existe algo mais brilhante
\\\-// do que Las Vegas a noite sob
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A grande fabrica quimica,
com suas plataformas maveis,
VSTORE " | 0! pontes espiraladas
uMe1:37 : entrelangadas como um DNA e
41 / curvas radicais, estd sendo
inundada por um vazamento.,
Sonic e Tail tem que
literalmente voar numa espécie
de montanha-russa, para
escapar de um destino fragico.
$6 podem ficar
aproximadamente 15 segundos
debaixo de tal liquido.

Trampolins, roldanas de
borracha e dutos de ar, o
ajudardo a cumprir o percurso
com o mdximo de rapidez.

Sdo jardins que lembram muito
a anfiguidade Greco-Romana.
Com muito verde, cascatas,
flores, Um cendrio paradisiaco.
Os designs das rampas e
loopings sGo em arquitetura
Jénia, Dérica e Corintia. Boa
parte do jardim estd submerso,
como se fosse uma Atléntida.




As NOVAS fantastico elevador parafuso.
MANHAS DO SONIC
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— Movimento inédito: nosso heré]
quase sai voando!

— Para subir, corra sobre a porca no

— Compartimentos que disparam o
Sonic, como uma bala de canhdo!

— Rompendo o concreto, apés o
Looping.
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Se vocé ndo usar essa caixa preta no seu

videogame, vai ser um desastre!

O game fica mudo ou com som de gralha?
O cartucho dd pau? Se a fornte de
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